
Министерство образования и науки Мурманской области 
Государственное автономное профессиональное образовательное учреждение 

Мурманской области «Мурманский колледж экономики и информационных технологий» 
Центр цифрового образования детей «IT – куб» 

 
 
РАССМОТРЕНА 
Методическим советом  
ГАПОУ МО «МКЭиИТ» 
Протокол №5 от 22.05.2025 г. 
 
 
 
 
 

УТВЕРЖДЕНА 
Приказом директора  
ГАПОУ МО «МКЭиИТ» 
№28 от «27» мая 2025 г. 

 
Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа технической 
направленности 

 
«ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА PYTHON» 

 
Направленность: техническая 

Уровень программы: стартовый 

Срок реализации: 1 год (72 часа) 

Возраст детей: 12-14 лет 

 
 
 
 

Разработчик:  
Борисов Н.А., педагог дополнительного 
образования ЦЦОД «IT-куб» 

 
 

 

 

г. Мурманск 

2025 г.  



 
 

2 

 

СОДЕРЖАНИЕ 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА ................................................................................. 3 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН ...................................................................................................... 16 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОГО ПЛАНА ..................................... 18 

КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ ............ 22 

ВОСПИТАТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ...... Ошибка! Закладка не определена. 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ ......................................................................................... 25 

Приложение 1 

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ .................................................................................. 26 

Приложение 2 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ .......................................................................... 32 

Приложение 3 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ...................................... 34 

 

 

  



 
 

3 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

1. Нормативно-правовая база разработки и реализации программы. 

Программа разработана на основе следующих нормативных документов: 

 Федерального закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) «Об 

образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.09.2020); 

 Постановления Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-

20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

 Постановления Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 

1.2.3685-21 Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности 

и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»; 

 Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 22.09.2021 №652-н 

«Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного 

образования детей и взрослых»; 

 Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам, утвержденного приказом 

Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 г. № 629; 

 Методических рекомендаций по созданию и функционированию центров 

цифрового образования «IT-куб» (письмо Министерства просвещения Российской 

Федерации от 10 ноября 2021 г. № ТВ-1984/04); 

 Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 

года (Утверждена распоряжением Правительства РФ от 29.05.2015 № 996-р «Об 

утверждении Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период 

до 2025 года»); 



 
 

4 

 

-      Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года, 

утвержденной распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 

2022 г. № 678-р. 

- Примерной рабочей программы воспитания для общеобразовательных 

организаций/Одобренной решением ФУМО по общему образованию, протокол от 

23.06.2022 №3/22. 

2. Новизна, актуальность, педагогическая целесообразность 

реализации программы. 

Актуальность программы обусловлена тем, что язык программирования 

Python является очень востребованным языком; он отлично подходит для 

знакомства с различными современными парадигмами программирования и 

активно применяется в самых разных областях от разработки веб-приложений до 

машинного обучения.  

Новизна программы заключается в использовании современных 

информационных технологий и метода проектов как средства модернизации 

познавательного процесса и способа интеллектуального развития обучающегося. 

Научившись программировать на языке Python, учащиеся получат мощный и 

удобный инструмент для решения как учебных, так и прикладных задач. Знания и 

умения, приобретенные в результате освоения курса, могут быть использованы 

обучающимися при сдаче ЕГЭ, при участии в олимпиадах по программированию, 

при решении задач по физике, химии, биологии, лингвистике и другим наукам, а 

также они являются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства 

программирования. 

Педагогическая целесообразность программы определяется образовательным 

и воспитательным замыслом. В процессе реализации данной программы, 

обучающиеся осваивают основы программирования на языке Python, основные 

приёмы написания программ на современном языке программирования, развивают 
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алгоритмическое мышление, творческие способности, аналитические и логические 

компетенции. 

Также личностно и общественно значимая тематика практических работ и 

проектов позволит реализовать воспитательный потенциал программы. 

Направленность программы: техническая. 

3. Адресат программы. 

Адресатом программы являются дети в возрасте от 12 до 14 лет. 

Содержание и объем стартовых знаний, необходимых для начального этапа 

освоения программы: базовые навыки работы с текстовыми редакторами, 

браузерами, поисковыми системами, файловыми менеджерами (проводником). 

4. Срок реализации программы. 

Срок реализации программы составляет 1 год. 

Уровень программы: стартовый. 

Программа предполагает использование и реализацию общедоступных и 

универсальных форм организации материала, минимальную сложность 

предлагаемого для освоения содержания программы материала. 

5. Форма реализации программы. 

Форма обучения – очная. 

Образовательные технологии: информационные технологии, проектная 

технология, здоровьесберегающие технологии, технология проблемного обучения.  

Форма организации содержания и процесса педагогической деятельности – 

комплексная. 

Тип организации работы учеников: групповая работа, индивидуальная, 

коллективная. 

Виды занятий: лекции и практические занятия. 

Наполняемость группы: от 10 до 12 человек. 
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6. Объём программы и режим работы 

Объем программы: 72 часа. 

Режим занятий: 1-2 раза в неделю по 2 академических часа. 

Продолжительность часа – 40 минут.  

7. Цель программы:  

Целью программы является создание условий для изучения методов 

программирования на языке Python; подготовка к использованию языка и методов 

программирования на Python в учебной и последующей деятельности в различных 

предметных областях. 

8. Задачи программы. 

Программа направлена на решение следующих задач: 

Обучающие: 

- познакомить с правилами безопасного использования цифровыми 

инструментами и компьютерным оборудованием, организации рабочего места; 

- формирование навыков работы в интегрированной среде разработки на 

языке Python; 

- изучение конструкций языка программирования Python; 

- формирование навыков разработки эффективных алгоритмов и 

программ на языке программирования Python; 

- формирование представления о значении информационных технологий 

в развитии общества и в изменении характера труда человека. 

 Развивающие: 

- развитие навыков алгоритмического и логического мышления, 

грамотной разработки программ; 

- развитие навыков поиска информации в сети Интернет, анализа 

выбранной информации на соответствие запросу, использования информации при 

решении задач; 
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- способствовать формированию познавательных и регулятивных 

универсальных учебных действий; 

- формирование творческого подхода к поставленной задаче; 

- развитие навыков эффективной деятельности в проекте; 

- формирование навыков рефлексивной деятельности. 

Воспитательные: 

- способствовать усвоению детьми знаний, норм, духовно – нравственных 

ценностей, традиций, которые выработало российское общество через реализацию 

тематических проектов; 

- формировать и развивать личностные отношения к этим нормам, ценностям 

и традициям; 

- способствовать приобретению детьми соответствующего этим нормам, 

ценностям, традициям, социокультурного опыта поведения, общения, 

межличностных и социальных отношений, применения знаний. 

Целевые ориентиры воспитания детей: 

- освоение детьми понятия о своей российской культурной принадлежности 

(идентичности), этнической, национальной принадлежности; 

- знание истории и культуры своего народа и уважение к ним; 

- ориентация на создание устойчивой семьи на основе традиционных 

семейных ценностей народов России; 

- установки на здоровый образ жизни (режим занятий и отдыха); 

- уважение к труду, результатам труда (своего и других людей); 

- ориентация на осознанный выбор сферы профессиональных интересов, 

профессиональной деятельности; 

- формирование познавательных интересов в различных областях знаний, 

представлений о современной научной картине мира, достижений российской и 

мировой науки и техники; 

- понимание значения науки и техники в жизни российского общества; 
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- формирование навыков наблюдений, накопления и систематизации фактов, 

осмысления опыта в разных областях познания, в исследовательской деятельности; 

- формирование навыков критического мышления, определения 

достоверности научной информации и обоснованной критики антинаучных 

представлений; 

- воспитание воли, упорства, дисциплинированности в реализации проектов. 

 

9. Планируемые результаты освоения программы 

Предметные результаты 

В результате освоения программы, учащиеся будут: 

Знать: 

- правила работы с компьютером и технику безопасности; 

- основные предметные понятия («информация», «алгоритм», 

«исполнитель», «модель») и их свойства; 

- основы языка Python; 

- особенности работы с интегрированной средой разработки; 

- базовые и сложные конструкции, способы организации процедур и 

функций в языке программирования Python; 

- технику ведения проектной деятельности и принципов тайм-менеджмента.  

Уметь: 

- работать с информацией: находить с применением правил поиска в 

компьютерных сетях, оценивать и использовать информацию из различных 

источников при выполнении заданий и проектов по различным темам; 

- определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных 

данных, узнавать изученные алгоритмы обработки чисел и числовых 

последовательностей, читать и понимать программы, написанные на языке 

программирования высокого уровня Python; 
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- самостоятельно ставить и формулировать для себя новые задачи, развивать 

мотивы своей познавательной деятельности; 

- самостоятельно планировать пути решения поставленной проблемы для 

получения эффективного результата; 

- критически оценивать правильность решения учебно-исследовательской 

задачи; 

- корректировать свои действия, вносить изменения в программу и 

отлаживать её в соответствии с изменяющимися условиями; 

- организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с 

учителем и сверстниками в процессе проектной и учебно-исследовательской 

деятельности. 

Владеть: 

- навыками разработки эффективных алгоритмов и программ на основе 

изучения языка программирования Python; 

- навыками использования специальных средств и библиотек языка Python; 

- навыками работы в интегрированной среде разработки на языке 

программирования Python; 

- навыками алгоритмического и логического мышления, грамотной 

разработки программ. 

Метапредметные результаты: 

 формирование умения выбирать наиболее эффективные способы решения 

задач на компьютере в зависимости от конкретных условий; 

 уметь планировать и регулировать собственную деятельность по 
реализации проекта;  

 выполнять основные логические действия (анализ, синтез, установление 
причинно-следственных связей); 

 представлять проект, отвечать на вопросы по содержанию проекта; 

 демонстрировать коммуникативную компетентность в общении и 

сотрудничестве со сверстниками. 
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 оценивать свои проекты и проекты своих одногруппников по заданным 
критериям. 

Личностные результаты: 

 усвоение знаний, норм, духовно – нравственных ценностей, традиций, 

которые выработало российское общество и их трансляция в тематических 

проектах; 

 приобретение детьми соответствующего этим нормам, ценностям, 

традициям, социокультурного опыта поведения, общения, межличностных и 

социальных отношений, применения знаний. 

 

10. Формы представления результатов 

Формы контроля: наблюдение, опрос, демонстрация решения, тестовое 

задание, практическое задание, защита проекта.  

Входной контроль осуществляется в начале реализации программы в форме 

тестирования и выполнения практического задания и имеет диагностические 

задачи. Цель входной диагностики – зафиксировать начальный уровень подготовки 

обучающихся, имеющиеся знания, умения и навыки, связанные с предстоящей 

деятельностью. 

Наблюдение осуществляется в течение реализации программы.  

Текущий контроль осуществляется в форме наблюдения, опроса, оценки 

демонстрации решения. 

Промежуточный контроль осуществляется в целях диагностики 

теоретических знаний и практических умений и навыков по итогам освоения 

одного из разделов курса. Проводится в форме тестового задания, состоящего из 

теста с выбором варианта ответа, и практического задания. 

Итоговый контроль проводится с целью определения степени достижения 

результатов обучения и получения сведений для совершенствования программы и 

методов обучения – представляет из себя защиту проекта. 
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Неотделимой частью образовательного процесса является воспитательный 

процесс. Анализ результатов воспитания проводится в процессе педагогического 

наблюдения за поведением детей, общением детей друг с другом, с 

преподавателями, решением поставленных задач, обсуждением предметных 

областей для реализации программных приложений. При завершении программы 

проводится оценка личностных качеств, отношения к проблемам современного 

общества при защите индивидуальных проектов. 

Анализ результатов воспитания по программе предусматривает получение 

общего представления о воспитательных результатах реализации программы, 

продвижения в достижении определенных в программе целевых ориентиров 

воспитания, влияние реализации программы на группу. Результаты, полученные в 

ходе оценочных процедур, используются только в виде агрегированных 

усредненных, анонимных данных. 

 

11. Оценочные материалы, формирующие систему оценивания 

Входной контроль представляет из себя тестовое задание, направленное на 

проверку способности к логическому мышлению и анализу, и практическое 

задание, проверяющее пользовательские навыки и способность к поиску 

информации (выполнение задач на компьютере и поиск необходимой информации 

в интернете). Примеры тестовых вопросов и практического задания приведены в 

приложении 1. 

Максимальный балл за работу: 50 баллов. 

Оценивание осуществляется по следующим уровням: 

высокий уровень – учащийся набрал не менее 80% от максимально 

возможного количества баллов (от 40 баллов). 

средний уровень – учащийся набрал не менее 50% от максимально возможного 

количества баллов (от 25 баллов). 
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низкий уровень – учащийся набрал менее 50% от максимально возможного 

количества баллов (менее 25 баллов). 

Промежуточный контроль представляет из себя тестовое задание, 

включающую тест с выбором варианта ответа и практическое задание на 

разработку программы с применением разветвляющихся и циклических 

алгоритмов. Примеры тестовых вопросов и практического задания приведены в 

приложении 2.  

Максимальный балл за проверочную работу: 50 баллов. 

Оценивание проверочной работы осуществляется по следующим уровням: 

высокий уровень – учащийся набрал не менее 80% от максимально 

возможного количества баллов (от 40 баллов). 

средний уровень – учащийся набрал не менее 50% от максимально возможного 

количества баллов (от 25 баллов). 

низкий уровень – учащийся набрал менее 50% от максимально возможного 

количества баллов (менее 25 баллов). 

Примеры тестовых вопросов и практического задания приведены в 

приложении 1.  

Итоговый контроль представляет из себя защиту проекта. Проводится с 

целью определения степени достижения результатов обучения и получения 

сведений для совершенствования программы и методов обучения. 

Критерии оценки проекта 

№ Название критерия 
Максимальный 

балл 
1.  Актуальность и проработанность проблемы До 5 баллов 
2.  Четкость формулировки целей и задач До 5 баллов 
3. Технологическая сложность проекта  До 10 баллов 
4.  Новизна и оригинальность решения До 5 баллов 
5. Качество разработанного продукта До 5 баллов 
6. Защита проекта: 

 качество презентации; 
 четкость и ясность изложения, умение взаимодействовать с 
аудиторией, отвечать на вопросы 

До 5 баллов 

7. Наличие самооценки и перспектив дальнейшей разработки проекта До 5 баллов 
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Итого 40 баллов 

Оценивание защиты проекта осуществляется по следующим уровням: 

высокий уровень – учащийся набрал не менее 32 баллов по итогам защиты 
проекта. 

средний уровень – учащийся набрал от 20 до 31 балла по итогам защиты 
проекта. 

низкий уровень – учащийся набрал менее 20 баллов по итогам защиты проекта. 

Общими критериями оценки результативности обучения являются: 

- оценка уровня теоретических знаний: свобода восприятия теоретической 

информации, осмысленность и свобода использования специальной терминологии, 

свобода ориентации в теоретическом материале; 

- оценка уровня практической подготовки: соответствие развития уровня 

практических умений и навыков программным требованиям, свобода владения 

специальным оборудованием и оснащением; 

- оценка уровня достижения личностных результатов: уровень 

сформированности социокультурного опыта поведения, культуры общения, 

межличностных и социальных отношений, применения знаний норм, духовно – 

нравственных ценностей, традиций, которые выработало российское общество. 

Оценка итоговых результатов освоения программы осуществляется по трем 

уровням: 

высокий уровень – достижение 80 - 100% показателей освоения программы. 

 средний уровень – достижение 50 - 79% показателей освоения программы. 

 низкий уровень – достижение менее чем 50% показателей освоения 

программы. 

Достигнутые обучающимся знания, умения и навыки заносятся в сводную 

таблицу результатов обучения. 

Оценка уровней освоения программы 

Уровни Параметры Показатели 
Высокий Теоретические Обучающийся освоил материал в полном объеме. 
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уровень  
(80-100%) 

знания Знает и понимает значение терминов, употребляет их 
осознанно и в полном соответствии с содержанием. 
Самостоятельно ориентируется в содержании материала по 
темам. 

Практические 
умения и 
навыки  

Обучающийся овладел 80-100% умений и навыков, 
предусмотренных программой за конкретный период. 
Умет работать самостоятельно, применяя практические 
умения и навыки. 
Правильно и по назначению применяет инструменты.  
Умеет выполнять основные логические действия (анализ, 
синтез, установление причинно-следственных связей). 
Способен планировать и регулировать свою деятельность 
по реализации проекта. 
Умеет осуществлять поиск информации, в том числе в сети 
Интернет; выслушивать собеседника и вести диалог; 
выражать свои мысли в соответствии с задачами и 
условиями коммуникации. 

Личностные 
результаты 

Обучающийся установил контакт с одногруппниками, не 
конфликтует с товарищами, соблюдает нормы общения, 
демонстрирует знание норм, духовно – нравственных 
ценностей, традиций. 

Средний 
уровень 
(50-79%) 

Теоретические 
знания 

Учащийся освоил базовые знания, ориентируется в 
содержании материала по темам, иногда обращается за 
помощью к педагогу.  
Использует специальную терминологию, однако сочетает 
её с бытовой. 

Практические 
умения и 
навыки 

Владеет базовыми навыками и умениями, но не всегда 
может выполнить задание самостоятельно, просит помощи 
педагога. 
В основном выполняет задания на основе образца. 
Способен разрабатывать алгоритм решения при помощи 
преподавателя. 
Делает ошибки в работе, но может устранить их после 
наводящих вопросов или самостоятельно 
Испытывает незначительные затруднения при выполнении 
основных логических действий (анализ, синтез, 
установление причинно-следственных связей). 
Способен планировать и регулировать свою деятельность 
по реализации проекта с помощью педагога. 

Личностные 
результаты 

Обучающийся установил контакт с рядом одногруппников, 
возможны единичные конфликты, в целом соблюдает 
нормы общения, однако испытывает незначительные 
сложности в осуществлении коммуникации с педагогом и 
сверстниками. Осознаёт значимость духовно – 
нравственных ценностей, но не всегда использует это 
знание в творческой деятельности. 

Низкий 
уровень 
(меньше 

Теоретические 
знания 

Владеет минимальными знаниями, ориентируется в 
содержании материала по темам только с помощью 
педагога. 
Избегает употреблять специальные термины. 
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50%) Практические 
умения и 
навыки 

Владеет минимальными начальными навыками и 
умениями. 
Учащийся способен выполнять каждую операцию только 
с подсказкой педагога или товарищей.  
В работе допускает грубые ошибки, не может их найти их 
даже после указания преподавателя.  
В состоянии выполнять лишь простейшие практические 
задания педагога. 
Испытывает существенные затруднения при выполнении 
основных логических действий (анализ, синтез, 
установление причинно-следственных связей). 
Не способен планировать и регулировать свою деятельность 
по реализации проекта. 
 

Личностные 
результаты 

Обучающийся конфликтен, нарушает нормы общения.  
Испытывает значительные сложности в осуществлении 
коммуникации с педагогом и сверстниками. Осознаёт 
значимость духовно – нравственных ценностей, но не 
использует это знание в творческой деятельности. 

 

Сводная таблица результатов обучения по программе 

 

№ 
п/п 

Фамилия, имя 
обучающегося 

Оценка 
теоретических 

знаний 

Оценка 
практических 

умений и навыков 
(предметных и 

метапредметных) 

Личностные 
результаты 
(по итогам 

наблюдения) 

Итоговая 
оценка 

 

Анализ диагностической работы  
 

Количество обучающихся по списку  
Количество выполнявших работу  

Количество 
«Высокий уровень»  
«Средний уровень»  
«Низкий уровень»  
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

№ 
п/п 
 

Название разделов, тем 
 

Количество часов Форма 
аттестации/ 

контроля 
 

Всего Теория Практик
а 

1 Введение в программирование 10 4 6  
1.1 Вводное занятие. Инструктаж по ТБ. 

Основы алгоритмизации. 
2 2 - Тестирование 

1.2 Знакомство со средой PyCharm. 
Организация вывода данных в 
программе. Функция Print. 

2 1 1 Опрос 

1.3 Организация ввода данных в 
программе. Функция Input.  

2 1 1 Наблюдение  

1.4 Создание программ линейной 
структуры 

4 - 4 Демонстрация 
решений 

2 Базовые конструкции языка Python 40 12 28  
2.1 Условный оператор IF. Создание 

программ разветвляющейся 
структуры  

4 1 3 Наблюдение  

2.2 Операторы циклов while и for. 4 2 2 Опрос, 
наблюдение 

2.3 Создание программ циклической и 
разветвляющейся структуры 

4 - 4 Демонстрация 
решения 

2.4 Строки. Операции со строками. 
Методы split и join. 

4 1 3 Наблюдение  

2.5 Списки. Индексы элементов списка. 
Ввод/вывод элементов списка. 
Методы для работы со списком.  

4 1 3 Наблюдение  

2.6 Работа со списком: поиск, замена, 
перестановка элементов. Сортировка 
элементов списка 

4 1 3 Тестирование  

2.7 Понятие массива. Индексы элементов 
массива. Ввод/вывод элементов 
массива.  

4 2 2 Наблюдение  

2.8 Работа с массивом (вектором, 
матрицей) 

4 - 4 Наблюдение 

2.9 Кортежи. Множества. Словари. 4 2 2 Опрос 
2.1
0 

Понятие подпрограммы. 
Создание процедур и функций. 

4 2 2 Наблюдение  

3 Создание графического интерфейса 22 2 20  
3.1 Кроссплатформенная библиотека для 

разработки графического интерфейса 
TKInter 

4 2 2 Наблюдение  

3.2 Создание приложений с графическим 
интерфейсом 

6 - 6 Демонстрация 
решения 

3.3 Выбор темы, планирование работы над 
проектом, изучение предметной 

2 - 2 Наблюдение 
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области, проектирование 
3.4 Разработка итогового проекта 6 - 6 Наблюдение 
3.5 Подготовка к защите проектов 2 - 2 Беседа  
3.6 Защита итоговых проектов 2 - 2 Демонстрация 

проектов 
 Итого 72 18 54  
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОГО ПЛАНА 

Раздел 1. Введение в программирование 

Тема 1.1. Вводное занятие. Инструктаж по ТБ. Основы алгоритмизации. 

(Теория - 2 часа.) 

Теория. Инструктаж по ТБ. Основы алгоритмизации. Понятие алгоритма, 

свойства алгоритма (дискретность, понятность, результативность, массовость, 

определенность), понятие исполнителя алгоритма. Различные формы 

представления алгоритмов, правила оформления блок-схем алгоритмов. 

Тема 1.2. Знакомство со средой PyCharm. Организация вывода данных в 

программе. Функция Print. (Теория - 1 час, практика - 1 час.) 

Теория. Знакомство со средой PyCharm. Понятия кода, интерпретатора, 

программы. Интегрированные среды, исполнение кода. Переменные.  Константы. 

Арифметические операторы в Python. Функция Print. Рассмотрение примеров. 

Практика. Реализация простейших программы с выводом на экран. 

Тема 1.3. Организация ввода данных в программе. Функция Input. (Теория - 1 

час, практика - 1 час.) 

Теория. Организация ввода данных в программе. Функция Input. Создание 

программ линейной структуры. Рассмотрение примеров. 

Практика. Программирование алгоритмов линейной структуры.  

Тема 1.4. Создание программ линейной структуры. (Практика - 4 часа.) 

Практика. Разработка программ линейной структуры.  

Раздел 2. Базовые конструкции языка Python 

Тема 2.1. Условный оператор IF. Создание программ разветвляющейся 

структуры. (Теория - 1 час, практика - 3 часа.) 

Теория. Условный оператор IF. Создание программ разветвляющейся 

структуры. Рассмотрение примеров. 

Практика. Программирование алгоритмов разветвляющейся структуры. 

Тема 2.2. Операторы циклов While и For. (Теория - 2 часа, практика - 2 часа.) 
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Теория. Операторы циклов While и For. Создание программ циклической 

структуры. Рассмотрение примеров. 

Практика. Программирование алгоритмов циклической структуры.  

Тема 2.3. Создание программ циклической и разветвляющейся структуры. 

(Практика - 4 часа.) 

Практика. Решение задач с использованием операторов ветвлений и циклов. 

Тема 2.4.  Строки. Операции со строками. Методы split и join. (Теория - 1 час, 

практика - 3 часа.) 

Теория. Строки. Операции со строками. Методы split и join 

Практика. Написание программ на тему «Работа со строками». 

Тема 2.5. Списки. Индексы элементов списка. Ввод/вывод элементов списка. 

Методы для работы со списком. (Теория - 1 час, практика - 3 часа.) 

Теория. Списки. Индексы элементов списка. Ввод/вывод элементов списка. 

Методы для работы со списком. 

Практика. Решение задач на ввод, вывод элементов списка. 

Тема 2.6. Работа со списком: поиск, замена, перестановка элементов. 

Сортировка элементов списка. (Теория - 1 час, практика - 3 часа.) 

Теория. Работа со списком: поиск, замена, перестановка элементов. 

Сортировка элементов списка. 

Практика. Решение задач на обработку списков. 

Тема 2.7. Понятие массива. Индексы элементов массива. Ввод/вывод 

элементов массива. (Теория - 2 часа, практика - 2 часа.) 

Теория. Понятие массива. Индексы элементов массива. Ввод/вывод элементов 

массива. Рассмотрение примеров работы с массивом. 

Практика. Решение задач на ввод, вывод элементов списка. 

Тема 2.8. Работа с массивом (вектором, матрицей). (Практика - 4 часа.) 

Практика. Работа с массивом (вектором, матрицей): поиск, замена, 

перестановка элементов. Формирование массива из элементов другого массива.  
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Тема 2.9. Кортежи. Множества. Словари. (Теория - 2 часа, практика - 2 часа.) 

Теория. Кортежи. Словари (dict) и работа с ними. Методы словарей. 

Множества (set и frozenset).  

Практика. Решение задач на тему «Словари и множества». 

Тема 2.10. Понятие подпрограммы. Создание процедур и функций. (Теория - 

2 часа, практика - 2 часа.) 

Теория. Понятие подпрограммы. Процедуры и функции. Правила составления 

и вызова процедур и функций в программном коде. Локальные и глобальные 

переменные. 

Практика. Создание процедур и функций. 

Раздел 3. Создание графического интерфейса 

Тема 3.1. Кроссплатформенная библиотека для разработки графического 

интерфейса TKInter. (Теория - 2 часа, практика - 2 часа.) 

Теория. Кроссплатформенная библиотека для разработки графического 

интерфейса TKInter. 

Практика. Решение задач на тему «Модуль TKInter». 

Тема 3.2. Создание приложений с графическим интерфейсом. (Практика - 6 

часов.) 

Практика. Разработка приложений с графическим интерфейсом. 

Тема 3.3. Выбор темы, планирование работы над проектом, изучение 

предметной области, проектирование. (Практика - 2 часа.) 

Практика. Выбор темы, планирование работы над проектом, изучение 

предметной области, проектирование 

Тема 3.4. Разработка итогового проекта. (Практика - 6 часов.) 

Практика. Создание программы для итогового проекта. 

Тема 3.5. Подготовка к защите проектов. (Практика - 2 часа.) 

Практика. Обсуждение плана выступления защиты индивидуального проекта. 

Тема 3.6. Защита итоговых проектов. (Практика - 2 часа.) 
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Практика. Защита итоговых проектов. 

  



 
 

22 

 

КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ  

Материально-техническое обеспечение 

Комплекс условий реализации программы: 

Аппаратное и техническое обеспечение: 

а) Рабочее место учащегося: 

- ноутбук с выходом в сеть Интернет. 

б) Рабочее место наставника: 

- ноутбук с выходом в сеть Интернет; 

- технические средства обучения (мультимедийное устройство). 

Методическое обеспечение программы 

Методы обучения: 

- объяснительно-иллюстративный (беседы, объяснения); 

- репродуктивный (деятельность обучаемых носит алгоритмический характер, 

выполняется по инструкциям, предписаниям, правилам в аналогичных, сходных с 

показанным образцом ситуациях); 

- метод проблемного изложения; 

- эвристический (метод обучения заключается в организации активного поиска 

решения выдвинутых в обучении (или самостоятельно сформулированных) 

познавательных задач в ходе подготовки и реализации творческих проектов); 

- исследовательский. 

Педагогические технологии: проектная технология, здоровьесберегающие 

технологии, технология проблемного обучения.  

В процессе обучения учащиеся работают с текстовыми редакторами, 

тренажерами быстрого набора текста, редакторами презентаций, интегрированной 

средой разработки на языке Python PyCharm. 

Проектная технология дает возможность самостоятельно конструировать свои 

знания, ориентироваться в информационном пространстве, развивает критическое 
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и творческое мышление, создаёт условия для формирования и развития внутренней 

мотивации учащихся к более качественному овладению знаниями, повышения 

мыслительной активности и приобретения навыков логического мышления.  

Здоровьесберегающие технологии позволяют создать максимально 

возможные условия для сохранения, укрепления и развития эмоционального, 

интеллектуального и физического здоровья, в том числе в условиях работы с 

компьютерной техникой. 

Проблемное обучение — это тип развивающего обучения, содержание 

которого представлено системой проблемных задач различного уровня сложности, 

в процессе решения которых учащиеся овладевают новыми знаниями и способами 

действия, а через это происходит формирование творческих способностей: 

продуктивного мышления и познавательной мотивации. 

ВОСПИТАТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ 

Формы и методы воспитания: 

Решение задач усвоения детьми знаний, норм, духовно – нравственных 

ценностей, традиций российского общества осуществляется на каждом занятии 

путем выбора и обсуждения предметной области для реализации программных 

продуктов. Обучающиеся самостоятельно подбирают логику и оформление для 

разрабатываемых приложений. В процессе освоения программы дети готовят 

тематические проекты, приуроченные к календарным праздникам (всемирный день 

здоровья, Новый год, День защитника Отечества, Международный женский день, 

День отца, День матери, День Победы), участвуют в тематических событиях, 

коллективных играх, соревнованиях, знакомятся с достижениями российской и 

мировой науки и техники, с некоторыми профессиональными задачами IT – 

специалистов, правилами организации рабочего процесса с учетом 

здоровьесберегающих технологий и техники безопасного использования 

компьютерного оборудования. 
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В воспитательной деятельности по программе используются методы 

воспитания: метод убеждения, метод положительного примера, метод поощрения. 

Учебно-методические средства обучения: 

- специализированная литература по направлению, подборка журналов, 

- образцы программ и систем, выполненные обучающимися и педагогом, 

- учебно-методические пособия для педагога и обучающихся, включающие 

дидактический, информационный, справочный материалы на различных 

носителях, компьютерное и видео оборудование. 

Применяемое на занятиях дидактическое и учебно-методическое обеспечение 

включает в себя электронные учебники, справочные материалы и системы 

используемых программ, интернет, рабочие тетради обучающихся. 

Кадровое обеспечение 

Программу реализуют педагоги структурного подразделения Центр 

цифрового образования детей «IT-куб». 

Информационное обеспечение 

Для реализации программы планируется использование следующих 

информационных ресурсов:  

 курс «"Поколение Python": курс для начинающих» 

(https://stepik.org/course/58852/syllabus); 

 клавиатурный тренажер Stamina (https://stamina-online.com/ru). 
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Приложение 1 

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Примерные задания для входного тестирования 

Тестирование (каждый верный ответ 2 балла) 
1. Подумайте, у какого числа половина от его половины равна половине? 
а) 2 
б) 4 
в) 6 
г) 8 
2. Какие часы показывают точное время только два раза в сутки? 
а) китайские 
б) которые остановились 
в) песочные 
г) это невозможно 
3. Пароход, яхта, самолет, лодка. Какое слово лишнее? 
а) пароход 
б) яхта 
в) самолет 
г) лодка 
4. Оставшаяся часть суток в два раза больше прошедшей. Сколько сейчас 
времени? 
а) 2 часа 
б) 4 часа 
в) 6 часов 
г) 8 часов 
5. Представьте, что перед вами на столе стоит шесть чашек: первые три пустые, 
оставшиеся наполнены водой. Как добиться чередования пустых и наполненных 
чашек, если коснуться можно только одной чашки, а толкать чашки запрещается? 
а) это невыполнимо 
б) взять вторую чашку, перелить из нее воду в пятую и поставить чашку на 
место 
в) взять пятую чашку, перелить из нее воду во вторую и поставить чашку на 
место 
г) взять четвертую чашку и поменять местами со второй 
6. Установите принцип последовательности указанного цифрового ряда 9 0 1 5 
7 3 4 6 
а) здесь нет установленной последовательности 
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б) цифры указаны без какой-либо привязки 
в) принцип хаотичной последовательности 
г) это алфавитный порядок названий цифр 
7. Что больше: сумма всех цифр или их произведение? 
а) произведение 
б) сумма 
в) они равны 
г) когда как 
8. Шмурдик боится как мышей, так и тараканов. 
а) Шмурдик не боится тараканов 
б) Шмурдик боится мышей 
в) Шмурдик боится мышей больше, чем тараканов, но и тараканов боится тоже 
9.  Дана последовательность чисел: 1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 50. Какое число 
лишнее? 
а) 9 
б) 50 
в) 25 
г) 36 
10. Ни один кофеман не пьет чай. 
а) Все кофеманы пьют чай. 
б) Не бывает кофеманов, которые пьют чай. 
в) Все, кто пьет кофе, не являются кофеманами. 

 

Практическое задание 

1. Создать на рабочем столе папку и назвать ее своим именем. (10 баллов) 
2. Найти в интернете изображение мобильного телефона (10 баллов) 
3. Сохранить его в созданную папку (10 баллов). 
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ПРИМЕРНЫЕ ЗАДАНИЯ ДЛЯ ПРОМЕЖУТОЧНОГО КОНТРОЛЯ 

Тестирование (каждый верный ответ 2 балла). 

1. Какая последовательность символов не может служить именем в языке 
Python?  
а)  _mas 
б) maSl  
в) d2  
г) 2d  
 
2. Установите соответствие между названиями типов данных и их 
обозначениями.  

1) Целочисленный  а) str 
2) Вещественный  б) bool 
3) Строковый  в) int 
4) Логический  г) float 

 
3. При присваивании изменяется:  
а) имя переменной  
б) тип переменной  
в) значение переменной  
г) значение констант 
 
4.  Для вывода результатов в Python используется оператор 
а) while  
б) input ()  
в) print ()  
г) and  
 
5. Для вычисления квадратного корня из х используется функция:  
а) abs(х)  
б) sqr (х)  
в) sqrt(х)  
г) int (х)  
 
6. Результатом вычисления print (25 // 3) будет число: 
а) 8 
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б) 10 
в) 1 
г) 8.3 
 
7. Для генерации случайного целого числа из отрезка [10, 20] необходимо 
использовать выражение:  
а) randint(2*10)  
б) randint(1020)  
в) randint(10, 20)  
г) randint (10) * 2  
 
8. В каких условных операторах допущены ошибки?  
а) if b = 0: print ('Деление невозможно.')  
б) if а < b: min = a; else min = b  
в) if а > b: max = a else max = b  
г) if a > b and b>0: c = a + b  
 
9.  Определите значение переменной с после выполнения следующего 
фрагмента программы. 
 а = 100  
 b = 30  
 а = а - b * 3  
 if а > b: с = а - b  
 else: с = b – а 
а)  20  
б)  70  
в)  -20 
г)  180 
 
10. Какого оператора цикла не существует в языке Python? 
а)  for 
б)  while 
в)  repeat... until 
11. Условный оператор 
if а % 2 = = 0: print('Да') 
else: print('Нет') 
позволяет определить, является ли число а: целым 
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а)  двузначным 
б)  чётным 
в)  простым 
12.  Сколько раз выполнится тело цикла в приведенном фрагменте программы? 
а = 1 
b = 1 
while а + b < 8: 
 а=a + 1 
 b=b + 2 
а) 0 раз 
б)  2 раза 
в)  3 раза 
г)  бесконечное число раз 
 
13.  Определите значения переменных s и i после выполнения фрагмента 
программы. 
s = 0 
i = 5 
while i > 0: 
s = s + i 
i =i - 1 
а)  s = 0; i = -1 
б)  s = 5; i = 0 
в)  s = 15; i = 5 
г)  s = 15; i = 0 
 
2.  В данном фрагменте программы 
s = 0 
for i in range(1, 11) : 
s = s + 2 * i 
вычисляется: 
а)  сумма целых чисел от 1 до 10 
б)  сумма чётных чисел от 1 до 10 
в)  удвоенная сумма целых чисел от 1 до 10 
г)  сумма первых десяти натуральных чётных чисел 
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3. Расположите строки так, чтобы получилась программа, рассчитывающая по 
двум введенным с клавиатуры вещественным значениям катетов квадрат 
гипотенузы прямоугольного треугольника. В ответе запишите правильную 
последовательность номеров. 
1) С=А*А + В*В 
2) print('Квадрат гипотенузы = ', С ) 
3) А = float(input()) 
4) print ('Введите длины катетов') 
5) В = float (input()) 
Ответ____________________ 

Практическое задание. 

1. Даны три стороны треугольника. Необходимо определить, существует ли такой 

треугольник. Если «да», то уточнить: является ли он равносторонним или 

равнобедренным (10 баллов). 

2. Напишите программу, позволяющую найти сумму всех четных чисел из 

указанного пользователем диапазона (10 баллов). 
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Приложение 2 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

Кейс-задание «Создание математического тренажера» 

Создайте учебное приложение, которое поможет закрепить или проверить 

знания, полученные в школе. 

1. Инструкция. 

Добавьте перед началом тренажера инструкцию, которая объяснит 

пользователю, что нужно делать: 

У игрока есть 5 минут на решение примеров. 

Необходимо вводить правильные ответы на математические задачи (сложение, 

вычитание, умножение). 

За каждый правильный ответ начисляется 10 очков. 

2. Обратная связь. 

При правильном ответе выводите сообщение «Правильно!» зеленым цветом. 

При ошибке показывайте правильный ответ красным цветом. 

3. Время и результаты. 

Используйте таймер для ограничения времени игры 5 минутами. 

Подсчитывайте очки и выводите итоговый результат после завершения игры. 

4. Мотивационные элементы. 

Добавьте поощрительные сообщения в зависимости от результата: 

Если очков больше 100: «Ты гений!» 

Если очков больше 50: «Молодец!» 

В остальных случаях: «Продолжай тренироваться!» 
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5. Интерактивность и визуальные элементы. 

Используйте цвета в консоли (зеленый, красный) для обратной связи. 

Добавьте простые символы для визуального оформления. 

6. Продолжительность тренировки. 

Общее время выполнения заданий не должно превышать 5 минут. 
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Приложение 3 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 «Программирование на Python» 

Режим проведения занятий: 1 раз в неделю по 2 часа.  
Количество часов – 72 
Каникулярный период:  
- зимние каникулы – с 31 декабря 2025 года по 8 января 2026 года 

 

№ Число Кол-во 
часов 

Тема занятия Форма 
контроля 

1 01.09 2 Вводное занятие. Инструктаж по ТБ. Основы 
алгоритмизации. 

Тестирование 

2 08.09 2 Знакомство со средой PyCharm. Организация 
вывода данных в программе. Функция Print. 

Опрос 

3 15.09 2 Организация ввода данных в программе. 
Функция Input. 

Наблюдение 

4 22.09 2 Создание программ линейной структуры Демонстрация 
решений 

5 29.09 2 Создание программ линейной структуры Демонстрация 
решений 

6 06.10 2 Условный оператор IF. Создание программ 
разветвляющейся структуры 

Наблюдение 

7 13.10 2 Условный оператор IF. Создание программ 
разветвляющейся структуры 

Наблюдение 

8 20.10 2 Операторы циклов while и for. Опрос, 
наблюдение 

9 27.10 2 Операторы циклов while и for. Опрос, 
наблюдение 

10 03.11 2 Создание программ циклической и 
разветвляющейся структуры 

Демонстрация 
решения 

11 10.11 2 Создание программ циклической и 
разветвляющейся структуры 

Демонстрация 
решения 

12 17.11 2 Строки. Операции со строками. Методы split и 
join. 

Наблюдение 

13 24.11 2 Строки. Операции со строками. Методы split и 
join. 

Наблюдение 

14 08.12 2 Списки. Индексы элементов списка. Ввод/вывод 
элементов списка. Методы для работы со 
списком. 

Наблюдение 

15 15.12 2 Списки. Индексы элементов списка. Ввод/вывод 
элементов списка. Методы для работы со 
списком. 

Наблюдение 
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16 22.12 2 Работа со списком: поиск, замена, перестановка 
элементов. Сортировка элементов списка 

Тестирование 

17 29.12 2 Работа со списком: поиск, замена, перестановка 
элементов. Сортировка элементов списка 

Тестирование 

18 12.01 2 Понятие массива. Индексы элементов массива. 
Ввод/вывод элементов массива. 

Наблюдение 

19 19.01 2 Понятие массива. Индексы элементов массива. 
Ввод/вывод элементов массива. 

Наблюдение 

20 26.01 2 Работа с массивом (вектором, матрицей) Наблюдение 
21 02.02 2 Работа с массивом (вектором, матрицей) Наблюдение 
22 09.02 2 Кортежи. Множества. Словари. Опрос 
23 16.02 2 Кортежи. Множества. Словари. Опрос 
24 02.03 2 Понятие подпрограммы. 

Создание процедур и функций. 
Наблюдение 

25 16.03 2 Понятие подпрограммы. 
Создание процедур и функций. 

Наблюдение 

26 23.03 2 Кроссплатформенная библиотека для 
разработки графического интерфейса TKInter 

Наблюдение 

27 30.03 2 Кроссплатформенная библиотека для 
разработки графического интерфейса TKInter 

Наблюдение 

28 06.04 2 Создание приложений с графическим 
интерфейсом 

Демонстрация 
решения 

29 13.04 2 Создание приложений с графическим 
интерфейсом 

Демонстрация 
решения 

30 20.04 2 Создание приложений с графическим 
интерфейсом 

Демонстрация 
решения 

31 27.04 2 Выбор темы, планирование работы над 
проектом, изучение предметной области, 
проектирование 

Наблюдение 

32 18.05 2 Разработка итогового проекта Наблюдение 
33 25.05 2 Разработка итогового проекта Наблюдение 
34 01.06 2 Разработка итогового проекта Наблюдение 
35 08.06 2 Подготовка к защите проектов Беседа 
36 15.06 2 Защита итоговых проектов Демонстрация 

проектов 
 


