
Министерство образования и науки Мурманской области 
Государственное автономное профессиональное образовательное учреждение 

Мурманской области «Мурманский колледж экономики и информационных технологий» 
Центр цифрового образования детей «IT – куб» 

 
 
РАССМОТРЕНА 
Методическим советом  
ГАПОУ МО «МКЭиИТ» 
Протокол №5 от 22.05.2025 г. 
 
 
 
 
 

УТВЕРЖДЕНА 
Приказом директора  
ГАПОУ МО «МКЭиИТ» 

               №28 от «27» мая 2025 г. 
 
 
 
 

 
Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа технической 
направленности 

 
«Основы графического дизайна» 

 

Направленность: техническая 

Уровень программы: стартовый 

Срок реализации: 1 год (144 часа) 

Возраст детей: 13-15 лет 

 
 
 
 

Разработчик:  
Мелехина Л.И., педагог дополнительного 
образования ЦЦОД «IT-куб» 

 
 

 

г. Мурманск 

2025 г.  



 
 

2 

 

СОДЕРЖАНИЕ 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА ................................................................................. 3 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН ...................................................................................................... 15 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОГО ПЛАНА ..................................... 16 

КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ ............ 23 

ВОСПИТАТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ...... Ошибка! Закладка не определена. 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ ......................................................................................... 27 

Приложение 1 

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ .................................................................................. 29 

Приложение 2 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ .......................................................................... 30 

Приложение 3 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ...................................... 33 

 

 

  



 
 

3 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

1. Нормативно-правовая база разработки и реализации программы. 

Программа разработана на основе следующих нормативных документов: 

 Федерального закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) «Об 

образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.09.2020); 

 Постановления Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-

20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

 Постановления Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28.01.2021 № 2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 

1.2.3685-21 Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности 

и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»; 

 Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 22.09.2021 №652-н 

«Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного 

образования детей и взрослых»; 

 Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам, утвержденного приказом 

Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 г. № 629; 

 Методических рекомендаций по созданию и функционированию центров 

цифрового образования «IT-куб» (письмо Министерства просвещения Российской 

Федерации от 10 ноября 2021 г. № ТВ-1984/04); 

 Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 

года (Утверждена распоряжением Правительства РФ от 29.05.2015 № 996-р «Об 

утверждении Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период 

до 2025 года»); 
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-      Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года, 

утвержденной распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 

2022 г. № 678-р. 

- Примерной рабочей программы воспитания для общеобразовательных 

организаций/Одобренной решением ФУМО по общему образованию, протокол от 

23.06.2022 №3/22. 

2. Новизна, актуальность, педагогическая целесообразность 

реализации программы. 

Актуальность программы обусловлена тем, что сегодня графический 

дизайнер — одна из наиболее востребованных и интересных профессий. Такие 

специалисты востребованы в IT-компаниях, дизайн-студиях, рекламных и 

диджитал-агентствах, издательствах, в государственных компаниях и частных 

фирмах. 

Программу отличает новизна содержания. Изучение базовых аспектов 

работы с графическим дизайном позволяет школьникам получить навыки для 

создания графических продуктов, анимационных и видео презентаций и обзоров, и 

расширить понимание правил визуальной культуры, что в дальнейшем позволит 

наиболее выгодно и профессионально представлять свои проекты и создавать 

уникальный контент.  

Педагогическая целесообразность программы определяется 

образовательным замыслом. Знания принципов графического дизайна 

закрепляются практическими работами по созданию графики разного уровня 

сложности. В процессе реализации данной программы предусмотрена защита 

графических проектов.  

 Также личностно и общественно значимая тематика проектов позволит 

реализовать воспитательный потенциал программы. 

 

Направленность программы: техническая. 
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3. Адресат программы. 

Адресатом программы являются дети в возрасте от 13-15 лет. 

Содержание и объем стартовых знаний, необходимых для начального этапа 

освоения программы: базовые навыки работы с текстовыми редакторами, 

браузерами, поисковыми системами, файловыми менеджерами (проводником), 

знание основ графических программ. 

4. Срок реализации программы. 

Срок реализации программы составляет 1 год. 

Уровень программы: стартовый. 

Программа предполагает использование и реализацию общедоступных и 

универсальных форм организации материала, среднюю сложность предлагаемого 

для освоения содержания программы материала. 

5. Форма реализации программы. 

Форма обучения – очная. 

Образовательные технологии: информационные технологии, проектная 

технология, здоровьесберегающие технологии, технология проблемного обучения.  

Форма организации содержания и процесса педагогической деятельности – 

комплексная. 

Тип организации работы учеников: групповая работа, индивидуальная, 

коллективная. 

Виды занятий: лекции и практические занятия. 

Наполняемость группы: от 10 до 12 человек. 

6. Объём программы и режим работы 

Объем программы: 144 часа. 

Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 академических часа. 

Продолжительность часа – 40 минут.  
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7. Цель программы:  

Целью программы является создание условий для освоения на базовом 

уровне обучающимися современных технологий по созданию элементов 

графического дизайна. 

8. Задачи программы. 

Программа направлена на решение следующих задач: 

Обучающие: 

 познакомить с правилами безопасного пользования цифровыми 

инструментами и компьютерным оборудованием, а также с правилами организации 

рабочего места; 

 сформировать представление о современном состоянии графического 

дизайна в России; 

 сформировать навыки создания анимации; 

 научить правильно использовать базовые инструменты для 

видеомонтажа; 

Развивающие: 

 способствовать формированию базовых навыков работы с 

компьютерной техникой и программным обеспечением для создания и обработки 

графических изображений, анимации и видеоматериалов. 

 совершенствовать умения обучающихся в области графического 

дизайна, развивать их творческие способности и эстетическое восприятие. 

 формировать у обучающихся понимание основных принципов и 

концепций графического дизайна, а также навыки самостоятельного поиска и 

анализа информации на стоковых сайтах. 

Воспитательные: 
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 способствовать усвоению детьми знаний, норм, духовно – 

нравственных ценностей, традиций, которые выработало российское общество 

через реализацию тематических проектов; 

 формировать и развивать личностные отношения к этим нормам, 

ценностям и традициям; 

 способствовать приобретению детьми соответствующего этим нормам, 

ценностям, традициям, социокультурного опыта поведения, общения, 

межличностных и социальных отношений, применения знаний. 

Целевые ориентиры воспитания детей: 

 освоение детьми понятия о своей российской культурной 

принадлежности (идентичности), этнической, национальной принадлежности; 

 знание истории и культуры своего народа и уважение к ним; 

 ориентация на создание устойчивой семьи на основе традиционных 

семейных ценностей народов России; 

 установки на здоровый образ жизни (режим занятий и отдыха); 

 уважение к труду, результатам труда (своего и других людей); 

 ориентация на осознанный выбор сферы профессиональных интересов, 

профессиональной деятельности; 

 формирование познавательных интересов в различных областях 

знаний, представлений о современной научной картине мира, достижений 

российской и мировой науки и техники; 

 понимание значения науки и техники в жизни российского общества; 

 формирование навыков наблюдений, накопления и систематизации 

фактов, осмысления опыта в разных областях познания, в исследовательской 

деятельности; 

 формирование навыков критического мышления, определения 

достоверности научной информации и обоснованной критики антинаучных 

представлений; 
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 воспитание воли, упорства, дисциплинированности в реализации 

проектов. 

 

9. Планируемые результаты освоения программы 

Предметные результаты 

В результате освоения программы, учащиеся будут: 

Знать: 

 правила безопасного пользования цифровыми инструментами и 
оборудованием, организовывать рабочее место; 

 расширенные принципы работы графических редакторов; 

 современные тенденции в графическом дизайне, в частности, 
обработки фотографий и видео материалов; 

 требования к графическому продукту. 

Уметь: 

 соблюдать технику безопасности; 

 работать в графических редакторах; 

 разрабатывать продукты графического дизайна; 

 представлять проект, отвечать на вопросы по содержанию проекта. 

Владеть:  

 базовой терминологией в области графического дизайна;  

 методами разработки продуктов графического дизайна. 

Метапредметные результаты: 

 уметь планировать и регулировать собственную деятельность по 
реализации проекта;  

 выполнять основные логические действия (анализ, синтез, 
установление причинно-следственных связей); 

 представлять проект, отвечать на вопросы по содержанию проекта; 

 демонстрировать коммуникативную компетентность в общении и 

сотрудничестве со сверстниками; 
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 оценивать свои проекты и проекты своих одногруппников по заданным 
критериям; 

 развивать креативного и логического мышления; 

 получать опыт проектной деятельности; 

 уметь работать в сети интернет, искать и анализировать необходимую 

информацию; 

 уметь защищать и отстаивать свой проект. 

Личностные результаты: 

 усвоение знаний, норм, духовно – нравственных ценностей, традиций, 

которые выработало российское общество и их трансляция в тематических 

проектах; 

 приобретение детьми соответствующего этим нормам, ценностям, 

традициям, социокультурного опыта поведения, общения, межличностных и 

социальных отношений, применения знаний; 

 умение анализировать и оценивать свою работу; 

 умение организовывать и содержать в чистоте свое рабочее место; 

 доводить проекты до логического завершения; 

 формирование навыков грамотной работы с графической 

информацией. 

 

10. Формы представления результатов 

Формы контроля: наблюдение, практическое задание, защита проекта.  

Входной контроль осуществляется в начале реализации программы в форме 

наблюдения и имеет диагностические задачи. Цель входной диагностики – 

зафиксировать начальный уровень подготовки обучающихся, имеющиеся знания, 

умения и навыки, связанные с предстоящей деятельностью. 

Наблюдение осуществляется в течение реализации программы.  
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Промежуточный контроль осуществляется в целях диагностики 

теоретических знаний и практических умений и навыков по итогам освоения 

одного из разделов курса. Проводится в форме практического задания. 

Итоговый контроль проводится с целью определения степени достижения 

результатов обучения и получения сведений для совершенствования программы и 

методов обучения – представляет из себя защиты итогового проекта. 

Неотделимой частью образовательного процесса является воспитательный 

процесс. Анализ результатов воспитания проводится в процессе педагогического 

наблюдения за поведением детей, общением детей друг с другом, с 

преподавателями, решением поставленных задач, обсуждением предметных 

областей для реализации программных приложений. При завершении программы 

проводится оценка личностных качеств, отношения к проблемам современного 

общества при защите индивидуальных проектов. 

Анализ результатов воспитания по программе предусматривает получение 

общего представления о воспитательных результатах реализации программы, 

продвижения в достижении определенных в программе целевых ориентиров 

воспитания, влияние реализации программы на группу. Результаты, полученные в 

ходе оценочных процедур, используются только в виде агрегированных 

усредненных, анонимных данных. 

 

11. Оценочные материалы, формирующие систему оценивания 

Промежуточный контроль представляет из себя практическое задание 

разработку элементов фирменного стиля. 

Максимальный балл за проверочную работу: 40 баллов. 

Оценивание проверочной работы осуществляется по следующим уровням: 

высокий уровень – учащийся набрал не менее 80% от максимально возможного 

количества баллов (от 32 баллов). 
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средний уровень – учащийся набрал не менее 50% от максимально возможного 

количества баллов (от 20 до 31 баллов). 

низкий уровень – учащийся набрал менее 50% от максимально возможного 

количества баллов (менее 20 баллов). 

Пример практического задания приведен в приложении 1.  

Критерии оценки практического задания 

№ Название критерия  Максимальный 
балл 

1.  Цветовое решение и типографика До 5 баллов 
2.  Четкость формулировки целей и задач До 5 баллов 
3. Технологическая сложность проекта  До 10 баллов 
4.  Новизна и оригинальность решения До 5 баллов 
5. Качество разработанного продукта До 5 баллов 
6. Защита проекта: 

 качество презентации; 
 четкость и ясность изложения, умение 
взаимодействовать с аудиторией, отвечать на вопросы 

До 5 баллов 

7. Наличие самооценки и перспектив дальнейшей разработки 
проекта 

До 5 баллов 

Итого 50 баллов 
 

Итоговый контроль представляет из себя защиту творческого проекта, 

которые требуют демонстрации полученных навыков. 

Пример практического задания приведен в приложении 3.   

Критерии оценки проекта 

№ Название критерия  Максимальный 
балл 

1.  Актуальность и проработанность проблемы До 5 баллов 
2.  Четкость формулировки целей и задач До 5 баллов 
3. Технологическая сложность проекта  До 10 баллов 
4.  Новизна и оригинальность решения До 5 баллов 
5. Качество разработанного продукта До 5 баллов 
6. Защита проекта: 

 качество презентации; 
 четкость и ясность изложения, умение 
взаимодействовать с аудиторией, отвечать на вопросы 

До 5 баллов 

7. Наличие самооценки и перспектив дальнейшей разработки 
проекта 

До 5 баллов 

Итого 40 баллов 
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Оценивание защиты проекта осуществляется по следующим уровням: 

высокий уровень – учащийся набрал не менее 32 баллов по итогам защиты 
проекта. 

средний уровень – учащийся набрал от 20 до 31 балла по итогам защиты 
проекта. 

низкий уровень – учащийся набрал менее 20 баллов по итогам защиты 
проекта. 

Общими критериями оценки результативности обучения являются: 

- оценка уровня теоретических знаний: свобода восприятия теоретической 

информации, осмысленность и свобода использования специальной терминологии, 

свобода ориентации в теоретическом материале; 

- оценка уровня практической подготовки: соответствие развития уровня 

практических умений и навыков программным требованиям, свобода владения 

специальным оборудованием и оснащением; 

- оценка уровня достижения личностных результатов: уровень 

сформированности социокультурного опыта поведения, культуры общения, 

межличностных и социальных отношений, применения знаний норм, духовно – 

нравственных ценностей, традиций, которые выработало российское общество. 

 

Оценка итоговых результатов освоения программы осуществляется по трем 

уровням: 

Высокий уровень – достижение 80 - 100% показателей освоения программы. 

 Средний уровень – достижение 50 - 79% показателей освоения программы. 

 Низкий уровень – достижение менее чем 50% показателей освоения 

программы. 

Достигнутые обучающимся знания, умения и навыки заносятся в сводную 

таблицу результатов обучения. 

Оценка уровней освоения программы 

Уровни Параметры Показатели 
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Высокий 
уровень  
(80-100%) 

Теоретические 
знания 

Обучающийся освоил материал в полном объеме. 
Знает и понимает значение терминов, употребляет их 
осознанно и в полном соответствии с содержанием. 
Самостоятельно ориентируется в содержании материала 
по темам. 

Практические 
умения и 
навыки  

Обучающийся овладел 80-100% умений и навыков, 
предусмотренных программой за конкретный период. 
Умет работать самостоятельно, применяя практические 
умения и навыки. 
Правильно и по назначению применяет инструменты.  
Умеет выполнять основные логические действия (анализ, 
синтез, установление причинно-следственных связей). 
Способен планировать и регулировать свою деятельность 
по реализации проекта. 
Умеет осуществлять поиск информации, в том числе в сети 
Интернет; выслушивать собеседника и вести диалог; 
выражать свои мысли в соответствии с задачами и 
условиями коммуникации. 

Личностные 
результаты 

Обучающийся установил контакт с одногруппниками, не 
конфликтует с товарищами, соблюдает нормы общения, 
демонстрирует знание норм, духовно – нравственных 
ценностей, традиций 

Средний 
уровень 
(50-79%) 

Теоретические 
знания 

Учащийся освоил базовые знания, ориентируется в 
содержании материала по темам, иногда обращается за 
помощью к педагогу.  
Использует специальную терминологию, однако сочетает 
её с бытовой 

Практические 
умения и 
навыки 

Владеет базовыми навыками и умениями, но не всегда 
может выполнить задание самостоятельно, просит 
помощи педагога. 
В основном выполняет задания на основе образца. 
Способен разрабатывать алгоритм решения при помощи 
преподавателя. 
Делает ошибки в работе, но может устранить их после 
наводящих вопросов или самостоятельно 
Испытывает незначительные затруднения при выполнении 
основных логических действий (анализ, синтез, 
установление причинно-следственных связей). 
Способен планировать и регулировать свою деятельность 
по реализации проекта с помощью педагога. 

Личностные 
результаты 

Обучающийся установил контакт с рядом одногруппников, 
возможны единичные конфликты, в целом соблюдает 
нормы общения, однако испытывает незначительные 
сложности в осуществлении коммуникации с педагогом и 
сверстниками. Осознаёт значимость духовно – 
нравственных ценностей, но не всегда использует это 
знание в творческой деятельности. 

Низкий 
уровень 
(меньше 

Теоретические 
знания 

Владеет минимальными знаниями, ориентируется в 
содержании материала по темам только с помощью 
педагога. 
Избегает употреблять специальные термины. 
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50%) Практические 
умения и 
навыки 

Владеет минимальными начальными навыками и 
умениями. 
Учащийся способен выполнять каждую операцию только 
с подсказкой педагога или товарищей.  
В работе допускает грубые ошибки, не может их найти их 
даже после указания преподавателя.  
В состоянии выполнять лишь простейшие практические 
задания педагога. 
Испытывает существенные затруднения при выполнении 
основных логических действий (анализ, синтез, 
установление причинно-следственных связей). 
Не способен планировать и регулировать свою 
деятельность по реализации проекта. 
 

Личностные 
результаты 

Обучающийся конфликтен,  нарушает  нормы общения.  
Испытывает значительные сложности в осуществлении 
коммуникации с педагогом и сверстниками. Осознаёт 
значимость духовно – нравственных ценностей, но не 
использует это знание в творческой деятельности. 

 

 

Сводная таблица результатов обучения по программе 

 

№ 
п/п 

Фамилия, имя 
обучающегося 

Оценка 
теоретических 

знаний 

Оценка 
практических 

умений и навыков 
(предметных и 

метапредметных) 

Личностные 
результаты 
(по итогам 

наблюдения) 

Итоговая 
оценка 

 

Анализ диагностической работы  
 

Количество обучающихся по списку  
Количество выполнявших работу  

Количество 
«Высокий уровень»  
«Средний уровень»  
«Низкий уровень»  
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

№ 
п/п 

Название разделов, тем Количество часов Форма 
аттестации/ 

контроля 
Всего Теория Практика 

 1. Векторная графика 68 14 54  
1.1 Техника безопасности. Введение. 

Основы графического дизайна и 
компьютерной графики.  

2 2 0 Опрос 

1.2 Интерфейс векторного графического 
редактора. Создание коллажа  на тему 
«Я, лето и айти» 

2 1 1 Наблюдение 

1.3 Фирменный стиль, брендинг, 
айдентика. Создание логотипа и 
визитки 

18 4 14 Наблюдение 

1.4 Разработка своего персонажа, кривая 
Безье 

8 1 7 Наблюдение 

1.5 Создание флаера 8 0 8 Наблюдение 
1.6 Разработка сертификата. 10 0 10 Наблюдение 
1.7 Создание плаката 12 2 10 Наблюдение 
1.8 Оформление элементов фирменного 

стиля в презентацию. 
6 2 4 Наблюдение 

1.9 Защита учебных проектов 2 2 0 Защита 
проекта  

 2. Растровая графика 76 18 58  
2.1 Тренды в графическом дизайне. 

Изучение интерфейса растрового 
графического редактора, основные 
действия. 

4 2 2 Наблюдение 

2.2 Работа со слоями, новогодняя 
открытка 

2 0 2 Наблюдение 

2.3 Винтажная открытка 2 0 2 Наблюдение 
2.4 Маска слоя 4 2 2 Наблюдение 
2.5 Слои и тени 4 2 2 Наблюдение 
2.6 Режимы наложения 4 0 4 Наблюдение 
2.7 Стили текста 4 2 2 Наблюдение 
2.8 Быстрая маска 2 0 2 Наблюдение 
2.9 Инструменты выделения 4 2 2 Наблюдение 

2.10 Трансформации и искажение 4 0 4 Наблюдение 
2.11 Смарт-объекты 6 2 4 Наблюдение 

2.12 Акварельная открытка 4 0 4 Наблюдение 
2.13 Художественные средства обработки 

фотографии. 
Восстановление старой фотографии 

2 0 2 Наблюдение 

2.14 Ретушь фото 4 2 2 Наблюдение 
2.15 Обработка фото 4 2 2 Наблюдение 
2.16 Разработка концепции, темы 

итогового проекта, деление на группы 
4 2 2 Наблюдение 
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2.17 Создание проекта 12 0 12 Наблюдение 
2.18 Оформление проекта в презентацию 4 0 4 Наблюдение 
2.19 Защита проекта 2 0 2 Защита 

проекта 
  144 32 112  

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОГО ПЛАНА 

 Модуль 1. Векторная графика (теория – 14 часов, практика – 54 часа)   

 1.1. Техника безопасности. Введение. Основы графического дизайна и 

компьютерной графики.   

 Теория (2 часа): правила работы в компьютерном классе, охрана труда.  

Основные понятия графического дизайна: композиция, цвет, форма.  Виды 

компьютерной графики: векторная, растровая, 3D. Форматы файлов и их 

особенности (SVG, AI, EPS, PDF). Опрос по технике безопасности.   

 

 1.2. Интерфейс векторного графического редактора. Создание коллажа 

на тему «Я, лето и айти».   

 Теория (1 час):  Обзор интерфейса (панели инструментов, рабочие области, 

настройки).  Основные инструменты: выделение, перо, фигуры, текст.   Принципы 

работы с векторными объектами.   

 Практика (1 час):  Создание простого коллажа с использованием базовых 

инструментов. Работа с текстом и заливками.   

 

 1.3. Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание логотипа и 

визитки.   

 Теория (4 часа): Основы брендинга: логотип, фирменный стиль, айдентика. 

Принципы разработки логотипа: простота, запоминаемость, адаптивность и т.д.. 

Основные элементы визиток.   
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 Практика (14 часов):  Создание общего логотипа и визитки. Разработка 

собственного логотипа и визитки с учетом фирменного стиля. 

 

 1.4. Разработка своего персонажа, кривая Безье.   

 Теория (1 час):  Принципы создания персонажей: стилизация, настроение, 

позиции. Работа с кривыми Безье: построение плавных контуров.   

 Практика (7 часов): Отрисовка персонажа с использованием инструментов 

перо и фигуры. Работа с градиентами и текстурами.   

 

 1.5. Создание флаера.   

 Практика (8 часов): Создание общего флаера. Разработка собственного 

флаера на основе созданного, композиция, иерархия информации. Подготовка к 

печати (цветовые режимы, вылеты).   

 

 1.6. Разработка сертификата.   

 Практика (10 часов):  Изучение структуры сертификатов (элементы 

защиты, стилистика).  Создание шаблона с использованием векторной графики. 

Добавление декоративных элементов.   

 

 1.7. Создание плаката.   

 Практика (10 часов):  Основы плакатного дизайна: визуальная 

коммуникация.  Работа с шрифтами и изображениями.  Создание плакатов в 

векторном редакторе.   

 

 1.8. Оформление элементов фирменного стиля в презентацию.   

 Теория (2 часа):  Принципы презентации дизайн проектов.  Компоновка 

элементов: логотип, цветовая палитра, шрифты.   

 Практика (2 часа): Создание презентации. 
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 1.9. Защита учебных проектов.   

 Теория (2 часа): Подготовка к защите: структура выступления, 

аргументация решений. Критерии оценки проектов.   

 Практика: Защита проектов перед группой.   

 

 Модуль 2. Растровая графика (теория – 18 часов, практика – 58 часов)   

 2.1. Тренды в графическом дизайне. Изучение интерфейса растрового 

графического редактора.   

 Теория (2 часа): Современные тренды в графическом дизайне 2025-2026.  

Интерфейс растрового графического редактора: слои, инструменты, окна настроек.   

 Практика (2 часа): Настройка рабочей среды. Выполнение упражнений на 

базовые инструменты.   

 

 2.2. Работа со слоями, новогодняя открытка.   

 Практика (2 часа): Организация слоев: группы, режимы наложения.  

Эффекты слоев: тени, обводки.  Создание новогодней открытки с использованием 

слоев.   

 

 2.3. Винтажная открытка.   

Практика (2 часа): Работа с кистью, копирование, отражение объектов, 

объединение, группировка и слияние слоев. Самостоятельное создание винтажной 

открытки. 

 

 2.4. Маска слоя.   

 Теория (2 час):   

 Виды масок: слой-маска, корректирующий слой, слои со смарт-объектами, 

векторные слои, 3-д слои и тд. 
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 Практика (2 часа):   

Создание работ с использованием различных масок.   

 

 2.5. Слои и тени.   

 Теория (2 час):   

Как делать фото черно-белым, работать с инструментами выделения и слой-

маской, добавлять тень и трансформировать объект. 

Практика (2 часа):   

Добавление теней к объектам, трансформации, работа с кривыми и уровнями.   

 

 2.6. Режимы наложения.   

 Практика (4 часа):   

Эксперименты с режимами наложения (Multiply, Screen, Overlay).   

Создание световых и цветовых эффектов, обработка изображений при 

помощи изменения режимов наложения.   

 

 2.7. Стили текста.   

 Теория (2 час):   

  Текстовые эффекты: обводка, свечение, рельеф и т.д.   

 Практика (2 час):   

   Создание стилизованного текста по готовому мокапу и своего.   

 

 2.8. Быстрая маска.   

 Практика (2 часа):   

Работа с обтравочной маской и корректирующими слоями. 

 

 2.9. Инструменты выделения.   

 Теория (2 час):   
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   Методы выделения: лассо, волшебная палочка, цветовой диапазон и т.д.   

 Практика (2 часа):   

   Выделение объектов для коллажирования, создание двух интерьерных 

работ.   

 

 2.10. Трансформации и искажение.   

 Практика (4 часов):   

Деформация перспективы, марионеточная деформация, масштаб с учетом 

содержимого.  

 

 2.11. Смарт-объекты.   

Теория (2 часа):   

Преимущества смарт-объектов: неразрушающее редактирование, растровые 

слои и работа с ними.   

Практика (4 часов):   

Работа с векторными и растровыми смарт-объектами, цветокоррекция 

объектов, работа с мокапами, замена содержимого слоя, создание рекламной 

визуализации.   

 

 2.12. Акварельная открытка.   

 Практика (4 часа):   

   Имитация акварельной живописи (кисти, штамп), создание своей кисти, 

скетчинг, отрисовка по слоям.   

 

 2.13. Художественные средства обработки фотографии. Восстановление 

старой фотографии.   

Практика (2 часа):   

   Ретушь царапин, восстановление цвета, работа с каналами.   
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 2.14. Ретушь фото.   

 Теория (2 час):   

   Основы ретуши, работа с цветом, удаление неровностей, работа с 

объемами, улучшение качества кожи. 

 Практика (2 часа):   

   Обработка портретов, свето- и цветокоррекция, пластика.   

 

 2.15. Обработка фото.   

 Теория (2 часа):   

   Цветокоррекция: кривые, уровни, баланс белого.   

 Практика (2 часа):   

   Тонирование, создание атмосферы.   

 

 2.16. Разработка концепции итогового проекта.   

 Теория (2 час):   

   Принципы разработки дизайн-проекта, критерии оценивания проекта, 

формулировка проблемы и актуальности.   

 Практика (2 час):   

   Выбор темы, составление плана, распределение ролей в команде.   

 

 2.17. Создание проекта.   

 Практика (12 часов):   

   Реализация проекта (по выбранной теме).   

 

 2.18. Оформление проекта в презентацию.   

 Практика (4 часа):   

   Подготовка презентации и текста для выступления. 
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 2.19. Защита проекта.   

 Практика (2 часа):   

   Презентация и обсуждение работ, обратная связь.   

 

   

Итого: 144 часа (32 теории, 112 практики).   
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КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ  

Материально-техническое обеспечение 

* Комплекс условий реализации программы: 

Аппаратное и техническое обеспечение: 

а) Рабочее место учащегося 

 компьютерная техника с выходом в сеть интернет (1 ПК на ученика, 

наушники, микрофон, графический планшет) 

 программное обеспечение: поисковые системы, редакторы по 

обработки графики: векторной, растровой, видео, звуковой, анимационной. 

б) Рабочее место наставника 

 компьютерная техника с выходом в сеть (1 ПК, наушники, микрофон, 

графический планшет) 

 программное обеспечение: поисковые системы, редакторы по 

обработки графики: векторной, растровой, видео, звуковой, анимационной. 

 технические средства обучения (мультимедийное устройство, 

видеооборудование). 

Методическое обеспечение программы 

Методы обучения: 

- объяснительно-иллюстративный (беседы, объяснения); 

- репродуктивный (деятельность обучаемых носит алгоритмический 

характер, выполняется по инструкциям, предписаниям, правилам в аналогичных, 

сходных с показанным образцом ситуациях); 

- метод проблемного изложения; 

- эвристический (метод обучения заключается в организации активного 

поиска решения выдвинутых в обучении (или самостоятельно сформулированных) 

познавательных задач в ходе подготовки и реализации творческих проектов); 

- исследовательский. 
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Педагогические технологии: информационные технологии, проектная 

технология, здоровье сберегающие технологии, технология проблемного обучения.  

В процессе обучения учащиеся работают с текстовыми редакторами, 

графическими редакторами, браузерами, онлайн приложениями по обработке и 

поиску графики. 

Проектная технология дает возможность самостоятельно конструировать 

свои знания, ориентироваться в информационном пространстве, развивает 

критическое и творческое мышление, создаёт условия для формирования и 

развития внутренней мотивации учащихся к более качественному овладению 

знаниями, повышения мыслительной активности и приобретения навыков 

логического мышления.  

Здоровьесберегающие технологии позволяют создать максимально 

возможные условия для сохранения, укрепления и развития эмоционального, 

интеллектуального и физического здоровья, в том числе в условиях работы с 

компьютерной техникой. 

Проблемное обучение — это тип развивающего обучения, содержание 

которого представлено системой проблемных задач различного уровня сложности, 

в процессе решения которых учащиеся овладевают новыми знаниями и способами 

действия, а через это происходит формирование творческих способностей: 

продуктивного мышления и познавательной мотивации. 

Формы и методы воспитания 

Решение задач усвоения детьми знаний, норм, духовно – нравственных 

ценностей, традиций российского общества осуществляется на каждом занятии 

путем выбора и обсуждения предметной области для реализации программных 

продуктов. Обучающиеся самостоятельно подбирают логику и оформление для 

разрабатываемых продуктов графического дизайна или анимации. В процессе 

освоения программы дети готовят тематические проекты, приуроченные к 

календарным праздникам (всемирный день здоровья, Новый год, День защитника 
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Отечества, Международный женский день, День отца, День матери, День Победы), 

участвуют в тематических событиях, коллективных играх, соревнованиях, 

знакомятся с достижениями российской и мировой науки и техники, с некоторыми 

профессиональными задачами IT – специалистов, правилами организации рабочего 

процесса с учетом здоровьесберегающих технологий и техники безопасного 

использования компьютерного оборудования. 

В воспитательной деятельности по программе используются методы 

воспитания: метод убеждения, метод положительного примера, метод поощрения. 

 

Учебно-методические средства обучения 

- специализированная литература по направлению, подборка журналов, 

- образцы программ и систем, выполненные обучающимися и педагогом, 

- учебно-методические пособия для педагога и обучающихся, включающие 

дидактический, информационный, справочный материалы на различных 

носителях, компьютерное и видео оборудование. 

Применяемое на занятиях дидактическое и учебно-методическое 

обеспечение включает в себя электронные учебники, справочные материалы и 

системы используемых программ, интернет, рабочие тетради обучающихся. 

Для проведения практических занятий разрабатываются кейсы (приложение 

2). 

 

Кадровое обеспечение 

Программу реализуют педагоги структурного подразделения Центр 

цифрового образования детей «IT-куб». 

 

Информационное обеспечение 
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Для реализации программы планируется использование следующих 

информационных ресурсов:  

1. Айдентика [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 

https://infogra.ru/design/identity 

2. Консистентность в дизайне [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 

https://infogra.ru/design/konsistentnost-v-dizajne 

3. Поиск изображений в высоком качестве [Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: https://unsplash.com/ 

4. Этический дизайн [Электронный ресурс]. – Режим доступа: 

https://www.designethically.com/ 

5. Стоковые сайты по фото и видео материалам, онлайн приложения, видео-

уроки по созданию графических объектов. 
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Пресс; - 2018 – 176 с. 

3. Чихольд, Я. Новая типографика. Руководство для современного 

дизайнера / Я. Чихольд. - М.: Издательство Студии Артемия Лебедева, 2018. - 248 

c. 

  



 
 

29 

 

Приложение 1 

ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Примерные задания для промежуточной аттестации 

Оформите презентации на тему: создание элементов фирменного стиля для 

вымышленной или существующей компании. 

Презентация должна иметь следующую структуру: 

 1 слайд: титульный лист; 

 2-3 слайд: резюме автора: имя, возраст, название дисциплины, в каких 

редакторах работал. Цель и задачи создания фирстиля; 

 4-6 слайды: элементы фирменного стиля с техническим описанием (цветовая 

модель, разрешение, назначение, цветовые кодировки, шрифты); 

 7 слайд: итоговый (вывод о проделанной работе). 
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Приложение 2 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

Кейс-задание «Цифровое лето» 

Создайте цифровой рисунок или цифровой коллаж на тему того, как вы 

провели лето.  

Цифровой рисунок (компьютерное рисование) – оригинальные 

компьютерные растровые или векторные рисунки, выполненные полностью 

самостоятельно в среде компьютерных программ и приложений растровой и 

векторной графики, без включения фотографий и шаблонов, в том числе с 

имитацией художественных техник: пастель, акварель, масляная живопись, 

карандаш. 

Цифровой коллаж – создание целого цифрового изображения из ряда 

отдельных фрагментов изображений и других графических элементов путем их 

наложения на основной фон композиции с разными типами смешивания и 

прозрачности. Работы, представляющие собой оригинальный сюжет в виде 

фотоколлажа. 

Технические характеристики: формат А4 (297 на 210 мм), цветовая модель 

RGB, DPI = 300 пикселей на дюйм. 

Критерии: 

1. Соответствие предложенной тематике;  
2. Новизна, оригинальность работы – оценивается оригинальность 

раскрываемой работой темы, глубина идеи работы, образность, 
индивидуальность творческого мышления, оригинальность 
используемых средств;  

3. Качество и сложность технического исполнения работы – оценивается 
обоснованность и рациональность выбора использованных 
инструментов и средств;  

4. Сюжет и композиция – оценивается наличие, оригинальность сюжета, 
его смысловая законченность.  
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5. Качество художественного исполнения – оценивается художественный 
уровень и эмоциональность изображаемого, гармоничное цветовое 
сочетание, качество композиционного решения, наличие перспективы, 
соблюдение пропорции и масштаба;  

6. Оценивается наглядность и эстетичность, соответствие эргономики и 
дизайна назначению ресурса, единство стиля оформления, качество, 
логичность и последовательность. 
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Приложение 3 

Примерные задания для итоговой аттестации 

Разработайте учебный проект на тему: графическая работа по разработке 

видео или анимации объекта на выбор (персонажа, логотипа, паттерна, видеообзор, 

видеоинтервью). 

Состав проекта: 

 рабочий файл графического объекта; 

 выходной файл графического объекта; 

 презентация для представления графического объекта. 

В презентации необходимо отразить: цель, задачи, актуальность проекта, 

этапы выполнения, готовый объект, редакторы в которых работал учащийся, 

технические параметры выходного файла, заключение. 
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Приложение 4 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 «Основы графического дизайна, анимации и монтажа видео» 

 
Режим проведения занятий: 2 раза в неделю по 2 часа.  
Количество часов – 144 
Каникулярный период:  
- зимние каникулы – с 31 декабря 2025 года по 8 января 2026 года 

 

№ Число Кол-во 
часов 

Тема занятия Форма контроля 

1. 3.09 2 Техника безопасности. Введение. Основы 
графического дизайна и компьютерной графики. 

Опрос 

2. 5.09 2 

 

Интерфейс векторного графического редактора. 
Создание коллажа  на тему «Я, лето и айти» 

Наблюдение 

3. 10.09 2 

 

Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание 

логотипа и визитки 

Наблюдение 

4. 12.09 2 

 

Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание 

логотипа и визитки 

Наблюдение 

5. 17.09 2 

 

Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание 

логотипа и визитки 

Наблюдение 

6. 19.09 
2 

Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание 

логотипа и визитки 

Наблюдение 

7. 24. 09 
2 

Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание 

логотипа и визитки 

Наблюдение 

8. 26. 09 
2 

Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание 

логотипа и визитки 

Наблюдение 

9. 1. 10 
2 

Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание 

логотипа и визитки 

Наблюдение 

10. 3. 10 
2 

Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание 

логотипа и визитки 

Наблюдение 

11. 8. 10 
2 

Фирменный стиль, брендинг, айдентика. Создание 

логотипа и визитки 

Наблюдение 

12. 10.10 2 Разработка своего персонажа, кривая Безье Наблюдение 
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13. 15.10 2 Разработка своего персонажа, кривая Безье Наблюдение 

14. 17.10 2 Разработка своего персонажа, кривая Безье Наблюдение 

15. 22.10 2 Разработка своего персонажа, кривая Безье Наблюдение 

16. 24.10 2 Создание флаера Наблюдение 

17. 29.10 2 Создание флаера Наблюдение 

18. 31.10 2 Создание флаера Наблюдение 

19. 5.11 2 Создание флаера Наблюдение 

20. 7.11 2 Разработка сертификата. Наблюдение 

21. 12.11 2 Разработка сертификата. Наблюдение 

22. 14.11 2 Разработка сертификата. Наблюдение 

23. 19.11 2 Разработка сертификата. Наблюдение 

24. 21.11 2 Разработка сертификата. Наблюдение 

25. 26.11 2 Создание плаката Наблюдение 

26. 28.11 2 Создание плаката Наблюдение 

27. 3.12 2 Создание плаката Наблюдение 

28. 5.12 2 Создание плаката Наблюдение 

29. 10.12 2 Создание плаката Наблюдение 

30. 12.12 2 Создание плаката Наблюдение 

31. 17.12 2 Оформление элементов фирменного стиля в 
презентацию. 

Наблюдение 

32. 19.12 2 Оформление элементов фирменного стиля в 
презентацию. 

Наблюдение 

33. 24.12 2 Оформление элементов фирменного стиля в 
презентацию. 

Наблюдение 

34. 26.12 2 Защита учебных проектов Защита проектов 

35. 09.01 
2 

Тренды в графическом дизайне. Изучение 
интерфейса растрового графического редактора, 
основные действия. 

Наблюдение 

36. 14.01 
2 

Тренды в графическом дизайне. Изучение 
интерфейса растрового графического редактора, 
основные действия. 

Наблюдение 

37. 16.01 2 Работа со слоями, новогодняя открытка Наблюдение 

38. 21.01 2 Винтажная открытка Наблюдение 

39. 23.01 2 Маска слоя Наблюдение 

40. 28.01 2 Маска слоя Наблюдение 

41. 30.01 2 Слои и тени Наблюдение 

42. 04.02 2 Слои и тени Наблюдение 

43. 6.02 2 Режимы наложения Наблюдение 
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44. 11.02 2 Режимы наложения Наблюдение 

45. 13.02 2 Стили текста Наблюдение 

46. 18.02 2 Стили текста Наблюдение 

47. 20.02 2 Быстрая маска Наблюдение 

48. 25.02 2 Инструменты выделения Наблюдение 

49. 27.02 2 Инструменты выделения Наблюдение 

50. 4.03 2 Трансформации и искажение Наблюдение 

51. 6.03 2 Трансформации и искажение Наблюдение 

52. 11.03 2 Смарт-объекты Наблюдение 

53. 13.03 2 Смарт-объекты Наблюдение 

54. 18.03 2 Смарт-объекты Наблюдение 

55. 20.03 2 Акварельная открытка Наблюдение 

56. 25.03 2 Акварельная открытка Наблюдение 

57. 27.03 2 Художественные средства обработки фотографии. 
Восстановление старой фотографии 

Наблюдение 

58. 1.04 2 Ретушь фото Наблюдение 

59. 3.04 2 Ретушь фото Наблюдение 

60. 8.04 2 Обработка фото Наблюдение 

61. 10.04 2 Обработка фото Наблюдение 

62. 15.04 2 Разработка концепции, темы итогового проекта, 
деление на группы 

Наблюдение 

63. 17.04 2 Разработка концепции, темы итогового проекта, 
деление на группы 

Наблюдение 

64. 22.04 2 Создание проекта Наблюдение 

65. 24.04 2 Создание проекта Наблюдение 

66. 29.04 2 Создание проекта Наблюдение 

67. 6.05 2 Создание проекта Наблюдение 

68. 8.05 2 Создание проекта Наблюдение 

69. 13.05 2 Создание проекта Наблюдение 

70. 15.05 2 Оформление проекта в презентацию Наблюдение 

71. 20.05 2 Оформление проекта в презентацию Наблюдение 

72. 22.05 
2 

Защита проекта Защита 

проектов 
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